Laboratorium PCUE — Cwiczenie 5

Procesory Blackfin, interfejsy wejscia/wyjscia i przerwania

Wstep:

Celem wykonania ¢wiczenia laboratoryjnego jest zapoznanie sie z podstawowymi interfejsami
peryferyjnymi (wejscia/wyjscia oraz systemowymi) procesora sygnatowego Blackfin BF537 firmy
Analog Devices. W szczegdlnosci wykorzystane zostana:

e porty ogdlnego przeznaczenia GPIO

e przerwania systemowe

e port UART

e zegary

UWAGA! Wszystkie projekty muszg by¢ zapisane w folderze D:\Student\Lab5. Projekty zapisane w
innym folderze nie bedg podlegaty ocenie oraz zaliczeniu.

=>» Sprawdzi¢ podtagczenie ptyty ewaluacyjnej BF537 do komputera PC:
e kabel USB
e kabel zasilajgcy
e Przewdd RS232
(tg czes¢ naleZzy wykonac pod okiem osoby prowadzqcej zajecia)
=>» Uruchomi¢ $rodowisko Visual DSP++

Kompilowanie projektu oraz wgranie do pamieci realizowane jest przez przycisk F7. Uruchomienie
programu przyciskiem F5. Stan pracy sygnalizowany jest napisem ,Halted” lub ,Running” na dolnym
pasku programu.

[20min] Zadanie 1:

=>» Zatadowac projekt “ LED Blink 1”.

=>» Sprawdzi¢ dziatanie zatadowanego projektu.

=>» Zmodyfikowaé projekt tak, aby z pomoca diod LED wyswietlat sekwencje ping-pong (pojedyncza
Swiecaca sie dioda przesuwajgca sie od lewej do prawej i z powrotem do lewej bez gaszenia na
koncach).

[30min] Zadanie 2:

=>» Zatadowac projekt “ LED Blink 2”.

=>» Sprawdzi¢ dziatanie zatadowanego projektu.

=>» Zmodyfikowac tak, aby przetgcznik zmieniat tryb pracy diod LED pomiedzy trybem
O gaszenia i zapalania diod od $rodka (,,zastona”)
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O zapalania co drugiej diody
[40min] Zadanie 3:

=>» Zatadowac projekt ,UART RS-232".
=>» Sprawdzi¢ dziatanie wykorzystujac aplikacje ,HyberTerminal” na komputerze PC. Parametry
potgczenia: COM1, 115200, 8bit danych, bez parzystosci, 1 bit stopu, bez kontroli przeptywu.
=>» Zmodyfikowac projekt tak, aby:
0 przez konsole PC-towg (HyperTerminal) mozliwe byto wydawanie komend
sterujacych zapaleniem i gaszeniem kazdej z diod LED
0 wysytana bytfa informacja o nacisnieciu przycisku na ptytce.

Zakonczenie ¢wiczenia:

Po tym laboratorium prowadzgcemu zajecia powinno sie pokazaé trzy gotowe, skompilowane
projekty. Nalezy zaprezentowal dziatanie wszystkich trzech programdéw na zestawie
uruchomieniowym w trakcie trwania laboratorium.

Literatura:

=>» ADSP-BF537 Blackfin® Processor Hardware Reference —
Rozdziaty: 1-Introduction, 4-System Interrupts , 13-UART Port Controllers, 14-General Purpose
Ports , 15-General Purpose Timers
http://www.analog.com/UploadedFiles/Associated_Docs/4206716165649BF537_HRM_whole_b
ook_o.pdf

=>» ADSP-BF53x/BF56x Blackfin® Processor Programming Reference —
Rozdziat: 1-Introduction
http://www.analog.com/UploadedFiles/Associated_Docs/23439574Blackfin_PRM_1.1.pdf
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