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ENGINEER .
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0 przypomina Twéj kod?




Co nas boli

+ Wszelkie ,,drobne’”’ zmiany zlecane przez klienta

+ Utrudnione rozszerzanie aplikacji o dodatkowe
funkcjonalnosei

+ Klasy silnie ze sobg powigzane

« Tworzenie jednych obiektéw w innych




Odwrécenie sterowania
(Inversion of Control)

* ,,Nie dzwoi do nas, my zadzwonimy do Ciebie”

+ Stolarz nie rabie drzew, a mechanik nie wytwarza narzedzi

Dostarczaj obiektom to czego potrzebujg!




Wstrzykiwanie zaleznosci
(Dependency Injection)

+ Jeden z pomystéw realizacji 1oC, obecnie najpopularniejszy

» Odwrocone sterowanie czyli tworzenie | wigzanie obiektow




Zalety

+ LuZne powigzania obiektow

« Ufatwiona pielegnacja kodu, wprowadzania zmian, dalszy
rozwoj

 Dodatkowy profit podczas pisania testéw jednostkowych




"Software is always under constant pressure to change, so
it's very important to keep your code flexible. Inversion of
control helps you break your application into pieces of
manageable size, and then glue them back together in a
much more flexible way. Then, the next time your client asks
you to make a 'little' change to the product, you can laugh
triumphantly instead of quivering in pain.

-Nate Kohari(Creator of Ninject)







public class Ballon public class Bike

1
{ . . public string Ride()
public string Fly() [
1 return "Jade na rowerze bo to warto miec styl";
return "Lece bo chce™; H
3 I
¥

public class Car

1
public string Move()
1
return "Jade Polonezem na gaz";
¥




class Program

{ static void Main(string[] args)
{ var voyager = new Voyager();
o el
} ! { private Ballon wehicle;

public woid Trawvel()
i

vehicle = new Ballon();
Consocle.WriteLine(vehicle.Fly(})};




Wtasne wstrzykiwanie zaleznosci

public class Ballon : IVehicle

public interface IVehicle [
{ string Move(); public string Move()
? 1
¥ return "Lece bo chce™;
¥
public class Voyager 1
1

private IVehicle Vehicle;
class Program

public Voyager(IVehicle wehicle) 1

I static woid Main(string[] args)
Vehicle = wvehicle; 1

1 var ballon = new Ballon();

var voyager = new Voyager(ballon);

public woid Travel() voyager.Travel();

1 Console.ReadLine();
Consocle.WritelLine(Vehicle.Move()); 1
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Wykorzystaj gotowe sprawdzone
rozwigzania

Silk DI

Java




Wykorzystanie Springa

class Program

1

static void Main(string[] args)

1
IApplicationContext context = ContextRegistry.GetContext();
var voyager = (Voyager)context.GetObject("Voyager”);
voyager.Travel();
Conscle.Readline();

¥




Druga strona medalu

{springx
<context:
<resource uri="config://spring/ocbjects™ />
</context>
<objects xmlns="http://www.springframework.net">
<object name="Ballon"™ type="DIExample.Vehicle.Ballon, DIExample” singleton="false"></object>
<object name="Bike" type="DIExample.Vehicle.Bike, DIExample”™ singleton="false":</object:
<object name="Car" type="DIExample.Vehicle.Car, DIExample” singleton="false"></object>
<object name="Voyager" type="DIExample.Voyager, DIExample" singleton="false":
<constructor-arg name="vehicle™ ref="Ballon"/:
</object>
</objects>
</spring>




Ninject

internal class CustomModule : StandardModule

1
public override woid Load()
1
Bind<IVehicle»().To<Ballon>().Always();
¥
¥
public class NinjectFactory
1
public static IKernel GetNinjectKernel()
1
IModule module = new CustomModule();
return new Standardkernel({module);
¥




class Program

1
static void Main(string[] args)
1
IKernel kernel = NinjectFactory.GetNinjectKernel();
var programmer = kernel.Get<\Voyager>();
programmer.Travel();
Conscle.ReadlLine()};
1
1

public class Voyager

1

[Inject]
public IVehicle Vehicle { get; set; }

public void Travel()

1
Consocle.WriteLine(Vehicle.Move());

¥
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