Odwzorowanie BPMN
w sieC Petriego
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Warunki poprawnego odwzorowania

Odwzorowanie diagramow BPMN w siec Petriego zaktada spetnienie
okreslonych warunkow:

e Zdarzenia poczatkowe i zdarzenia wyjatkdow muszg miec¢ doktadnie
jeden tuk wyjsciowy

e Zdarzenia koncowe muszg miec¢ doktadnie jeden fuk wejsciowy

e Dziatania i zdarzenia posrednie (poza wyjgtkami) muszg miec
doktadnie jeden tuk wejsciowy i jeden wyjsciowy

e Bramki rozwidlajgce muszg miec¢ doktadnie jeden tuk wejsciowy i
wiecej niz jeden wyjsciowy

e Bramki synchronizujgce muszg miec doktadnie jeden tuk wyjsciowy i
wiecej niz jeden wejsciowy

e tuki wyjsciowe bramek sterowanych zdarzeniami muszg by¢
dotgczone do zdarzen posrednich typu: message lub timer, lub do
zadania typu receive.

e Kazdy element diagramu znajduje sie na sciezce miedzy zdarzeniem
poczgtkowym lub zdarzeniem wyjatku, a zdarzeniem koncowym



Zdarzenia

e Zdarzenie nalezy odwzorowywac jako odpowiednie

kombinacje przejsc¢ i miejsc:
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Symbole x, x1, x2 reprezentujg obiekty wejsciowe, ay, y1iy2 obiekty
wyjsciowe. Miejsca narysowane linig przerywang nie bedg unikalne w
pojedynczym module odwzorowania. Beda stuzyty do tgczenia modutéw
reprezentujgcych poszczegdolne obiekty BPMN w spdjng siec¢ Petriego.



Bramki AND

e Bramki AND rozszczepiajgce i synchronizujgce sg
odwzorowywane w pojedyncze przejscia zbiory miejsc,
ktore beda tgcznikami do innych modutow.
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Bramki XOR

Bramki XOR sg odwzorowywane w zbiory przejs¢ oraz
miejsca, ktore bedg stuzyty jako fgczniki modutow
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Zadania

e Zadania sg odwzorowywane w pojedyncze
przejscia oraz miejsca wejsciowe i wyjsciowe,
ktore bedg tacznikami do innych modutow.
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Podprocesy

Subprocess
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Podprocesy

 Wywotanie podprocesu, wymaga dodania dwoch
przejsé, z ktorych t(Sl, call) reprezentuje wywotanie
podprocesu przez proces zewnetrzny, a t(Sl, return),
powrot pracy do procesu gtownego.
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Obstuga btedow

 Poniewaz zadanie T jest atomowe, odwzorowanie
bedzie generowato modut sieci, w ktorej przejscia
reprezentujgce wykonanie zadania i zdarzenia
wytapania wyjatku bedga rywalizowaty o ten sam
zeton w miejscu wejsciowym P(x,T).
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Obstuga btedow podprocesow

Call subprocess P

Potrzeba zamodelowania zakoriczenia
wykonywania podprocesu:

e odkurzacz zetonow
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Sygnaty

e Odwzorowanie przekazywania sygnatow z zadania jednego
procesu do zadania innego procesu. Pojedyncze zadanie
moze tylko odbierac albo tylko wysytac sygnaty (odpalanie
przejsc jest atomowe).
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Sygnaty

Odwzorowanie przekazywania sygnatow ze
zdarzenia koncowego jednego procesu do zadania
Innego procesu:
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Sygnaty

Odwzorowanie przekazywania sygnatow z zadania
jednego procesu do zdarzenia poczatkowego innego
procesu:
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Sygnaty

 Odwzorowanie przekazywania sygnatow ze zdarzenia
koncowego jednego procesu do zdarzenia
poczatkowego innego procesu:
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Odwzorowanie ztozonych typow zadan

e Odwzorowanie zadan z wewnetrzng petla typu while-do

(TestTime: Before) za pomocg wstepnego przetworzenia
diagramu BPMN
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Odwzorowanie ztozonych typow zadan

e Odwzorowanie zadan z wewnetrzng petla typu Do-
until (TestTime: After) za pomoca wstepnego
przetworzenia diagramu BPMN
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Odwzorowanie ztozonych typow zadan

 Odwzorowanie zadan wspotbieznych
(Multilnstance, Parallel) za pomocg wstepnego

przetworzenia diagramu BPMN
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LoopType: Multilnstance

MI_Condition: n
|_MI_Ordering: Parallel




/nakowania poczgtkowe sieci

e Znakowanie wszystkich miejsc reprezentujgcych
zdarzenia poczgtkowe procesow najwyzszego poziomu,
to znaczy nie wywotywanych przez inne procesy, i ktore
nie sg zalezne od sygnatow wysytanych przez inne

procesy.
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* Niezaleznie inicjowane procesy

/nakowanie poczatkowe
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/nakowanie poczatkowe

 Wzajemna zaleznosc inicjacji procesow, wymaga
wyboru jednego z procesow jako poczgtkowego.
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Potencjalne niejednoznacznos¢
specyfikacji diagramow BPMN
Modele procesow z wieloma zdarzeniami
poczgtkowymi
Zakonczenie wystgpienia procesu

Obstuga btedow wspotbieznych wystgpien
pod-procesow

Bramki tgczgce typu OR



Przyktadowe odwzorowania

* Proces realizacji zamowienia

Check no
credit card
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Prepare Ship
products products
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Ztozonos¢ modelu PN

Przyktady rozmiaréw diagramow BPMN i
odpowiadajgcych im modeli sieci Petriego

Model BPMN Model Petri Net Model
No. |[tasks|events| XOR|AND)|subprocesses|messages|exceptions||places|transitions

1 11 2 9 2 31 34

2 7 4 4 4 23 21

3 9 8 3 2 2 35 39

4 4 2 2 10 10

5! 3 2 2 2 12 11

6 4 8 4 4 24 20

7 5 12 4 5 31 25




