Tablice i wskazniki cd.
Char tablica[2][5], *tab[2], **Tb;               rozne sposoby deklaracji tab dwuwymiarowej
Wskazniki do funkcji:                 
int (*mnożenie)(int a, int b);
int mn(int a, int b)
{
Return a*b;
}
Mnozenie=mn;             przypisanie funkcji do wskaznika
Wywolanie:
Mnozenie(m,n);     albo mn(m,n);
Deklaracja przy uzyciu typedef:
Typedef int (*mnożenie)(int a, int b);
Mnożenie Mn;
Przykład:
Typedef int (*porownywacz)(char *s1, char *s2);\
#define EQUAL 0
Char* UppercaseifEqual(char *s1, char *s2, porownywacz p)
{
If (p(s1,s2)==EQUAL){
…
…
}
}
Funkcje bibliotenczne:
	String.h
	Stdio.h
	Stdlib.h

	Strcmp
	Stdin,stdout
	Void *malloc(int size)

	
	Fopen,fclose,fscanf,fprintf
	Free(void *p)


Przyklady:
File *plik=fopen(“c:\a.txt”, “r”);
File *plik2=stdin;
Scanf(“%d”, &a)  < ---- > fscanf(stdin,”%d”, &a)      Wczytanie z pliku jakiejs zmiennej.
Przykład malloc:
Char *tab=(char*);
Malloc(n*sizeof(char));



