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Ćwiczenie miało na celu zapoznanie się z działeniem wyświetlacza LCD systemu DSM-51, a w szczególności sterownika tegoż. Sterownik posiada tę specyficzną cechę, że jako parametr wykonywania może pobierać zarówno znaki do wypisania jak i polecenia sterujące.
Poleceniem do wykonania było napisanie programu pozwalającego na przewijanie tekstu nie mieszczącego się na LCD, wraz z możliwością powrotu  do początkowej części. Zrealizowaliśmy to poprzez dwa polecenia sterujące sterownika wyświetlacza: obrót oraz powrót karetki. Pierwsze pozwalało przesuwać tekst o 1 segment wyświetlaccza LCD po naciśnięciu przycisku „>”. Ponowne zobaczenie początku tekstu było możliwe na dwa sposoby: poprzez powrót karetki przypisany klawiszowi „<”, realizowany przez sterownik wraz z przesunięciem ekranu do pozycji zawierajacej kursor w pierwszym znaku pierwszego wiersza, bądź też poprzez obrót tekstu „naokoło”, przy użyciu jedynie „>”.
Wyświetlany tekst jest zapisany pod etykietą „SMS” w kodzie programu. W jego treści (Niedługo będę.Wstaw ŹEMNIAKI) występują wymagane przez polecenie 3 polskie znaki, zdefiniowane z kolei zgodnie z wymaganym 8-bajtowym formatem pod etykietą „LITERA”. Długość obszaru pamięci ładowanego do generatora znaków jest przechowywana w rejestrze R3.
Po wypisaniu całości tekstu na wyświetlacz na początku działania programu (wypisywanie od lewej do prawej na mocy polecenia WRITE 06H) program przechodzi w tryb oczekiwania na naciśnięcie klawisza. Jak wspomniano, klawisze sterujące przewijaniem to „<” oraz „>”, którym przypisano odpowiednio polecenia sterownika 02H (powrót karetki) oraz 18H (przesuw).

Z mniej oczywistych funkcji programu należy jeszcze wymienić znajdujące się pod etykietą „KOD” przypisania klawiszy innych niż strzałki w lewo i prawo. Jest im przypisane ustawienie kierunku przesuwu kursora przy pisaniu. Przypisanie to nic nie zmienia, bo po pierwsze program nic już na tym etapie działania nie wypisuje, a dwa, że przypisujemy kierunkowi przesuwu wciąż tę samą wartość zgodną ze stanem poczatkowym. Ma jednak inną funkcję – dzięki niemu klawisze te są pod kontrolą jako wywołujące polecenie i przy przypadkowym naciśnięciu nie nadpiszą wyświetlanego tekstu, ponieważ wykluczamy w ten sposób możliwość zinterpretowania ich przez sterownik wyświetlacza jako znaki.

Pełny kod programu:
LJMP START


ORG 100H

START:


LCALL LCD_CLR


MOV R0, #LCDWC


MOV R1, #LCDRC


MOV A, #48H


LCALL WRITE


INC R0


MOV DPTR, #LITERA


MOV R3, #24 
LOOP:






CLR
A


MOVC
A,@A+DPTR



LCALL WRITE




INC
DPTR




DJNZ
R3, LOOP




DEC
R0




MOV
A, #1




LCALL WRITE


MOV
A, #0FH




LCALL WRITE




MOV
A, #06H




LCALL WRITE




INC
R0




MOV
DPTR, #SMS


WYPISZ:


CLR A




MOVC A, @A+DPTR



JZ KONIEC_TEKSTU



LCALL WRITE




INC DPTR







SJMP WYPISZ

KONIEC_TEKSTU:


DEC R0

  


MOV DPTR, #KOD

LOOP2:


LCALL WAIT_KEY



MOV R2, A




MOVC A, @A+DPTR





LCALL WRITE




SJMP LOOP2

WRITE:


MOV R2, A
BUSY:


MOVX A,@R1


JB ACC.7, BUSY


MOV A, R2


MOVX @R0, A


RET

KOD:


DB 06H,06H,06H


DB 06H,06H,06H


DB 06H,06H,06H


DB 06H,02H,18H


DB 06H,06H,06H


DB 06H
LITERA: 

DB
00010000B


DB
00010010B


DB
00010100B


DB
00011000B


DB
00010000B


DB
00010000B


DB
00011111B


DB
00000000B


DB
00011111B


DB
00010000B


DB
00011111B


DB
00010000B


DB
00010000B


DB
00011111B


DB
00000100B


DB
00000000B


DB
00000010B


DB
00000100B


DB
00011111B


DB
00000010B


DB
00000100B


DB
00001000B


DB
00011111B


DB
00000000B
SMS:


DB 'NIED',1,'UGO B',2,'D',2,'.WSTAW ',3,'EMNIAKI',0

