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1 Wstep

Celem ¢wiczenia bylo zapoznanie sie z procesem obrébki danych strumienia transpor-
towego MPEG-2 majacej na celu przystosowanie sygnalu pasmowego do transmisji w
kanale satelitarnym.

2 Realizacja ¢wiczenia

2.1 Przygotowanie

Uruchomiono program konfigurujacy srodowisko pracy startdvb z nastepujacymi para-
metrami:

e liczba symulowanych ramek: 50

e sprawnos¢ kodera splotowego: %

Co ustalito dane wejéciowe do symulacji systemu nastepujaco:

Dlugosc ramki danych MPEG-2 1504 [bitéw]
Liczba symulowanych ramek MPEG2 50 [ramek]
Liczba symulowanych bitow danych 75200 [bitow]
Szybkosc binarna danych wejsciowych 1 [bit/s]
Szybkosc binarna danych po kodowaniu RS 1.0851 [bit/s]
Wybrana wartosc sprawnosci kodu splotowego 3/4
Szybkosc binarna danych wyjsciowych 4.3404 [bit/s]

2.2 Uklad skramblera

Zaobserwowano przebiegi wyjsciowe. Przedstawiono je na nastepnej stronie na rysunkach
1-2. Pierwszy wykres przedstawia calo$¢ przebiegu — przebiegi 1-3, ktore nie sa tak jak
pozostalte ilustracja impulséw zegarowych, nie sg widoczne ze wzgledu na zbyt mate
odstepy. Dokladny uktad przyktadowego wycinka jest widoczny na drugim z wykreséw,
gdzie przy okazji mozna zaobserwowaé wzgledna szerokosé¢ impulsow.

Uktad skramblera ma na celu randomizacje i dekorelacje transmitowanych danych.
Obserwujac okolice wigcej niz jednego taktu zegara mozna byto zaobserwowaé powta-
rzalnosé sekencji pseudolosowej — szczegdlnie charakterystyczne jest w tym przypadku
widoczne na przykladowym przebiegu ,,wciecie” o szerokosci wiekszej niz impuls zega-
TOWY.



Wykres 1: Skrambler — catos¢ symulacji

Wykres 2: Skrambler — powiekszenie do skali pojedynczych bitow



Wykres 3: Koder wewnetrzny

2.3 Uklad kodera wewnetrznego

Zaobserwowano przebiegi wyjéciowe. Przykladowy zaprezentowano na rysunku 3. Przy
transmisji kablowej mozna pominaé¢ dalszg obérbke sygnatu — ze wzgledu na dobre wa-
runki transmisyjne. W przypadku DVB-S potrzebne jest jeszcze dodatkowe kodowanie
wewnetrzne.

2.4 Modulator QPSK

Nastepnym blokiem jest modulator QPSK, ktory ostatecznie przygotowuje dane do
transmisji. Rysunki 4-6 prezentujg ostateczny wynik pracy nadajnika, tj. postaé¢ trans-
mitowanego sygnalu DVB-S.



Wykres 4: Modulator QPSK — zmiany sygnalu na wyjéciu
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Wykres 5: Modulator QPSK — wykres oczkowy i konstelacja



Wykres 6: Przebieg czasowy wyjscia nadajnika



